Lehrplan Software-Engineering

Systemanalyse

Unterrichtsziele

Die Studierenden sollen aktuelle Methoden der Systemanalyse für die frühen Phasen der Systementwicklung kennen und phasenbezogen anwenden können. Sie sollen in der Lage sein, zu einem betrieblichen Problem eine sinnvolle Lösung zu spezifizieren.

Organisatorisches

Die Lehrveranstaltung besteht aus zwei Komponenten:

· Vorlesung: Wesentliche Begriffe, Konzepte und Techniken werden dargestellt und legen die Grundlagen für die anderen Komponenten der Lehrveranstaltung.

· Laborarbeit: Praktische Arbeit im Computerkabinett
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1. Kolleg
Vorstellung, Organisatorisches


Einführung und Überblick

· Was ist Software?

· Warum ist Software schwer zu entwickeln?

· 50 Jahre Software – Geschichtlicher Überblick

· Was ist Software-Engineering?

2. Kolleg
Das Phasenmodell der Softwareentwicklung

· Klassische Phasenmodelle

3. Kolleg
Das Phasenmodell der Softwareentwicklung

· V-Modell

· Extreme Programming

4. Kolleg
Requirements-Engineering

· Lastenheft und Schätzmethoden

· Die Function Point Methode

5. Kolleg
Die Analysephase

· Einführung

· Was muß definiert werden?

· Verbale Beschreibung

· Pflichtenheft

6. Kolleg
Analysephase- Basiskonzepte

· Funktionsbaum

· Datenflußdiagramm

7. Kolleg
Analysephase- Basiskonzepte

· Werkzeugunterstützung

· Einführung MS-Visio 2000

8. Kolleg
Analysephase- Basiskonzepte

· Data Dictionary

9. Kolleg
Analysephase- Übungen

10. Kolleg
Strukturierte Analyse, Strukturiertes Design

· Kontrollstrukturen

· Pseudo-Code

11. Kolleg
Strukturierte Analyse, Strukturiertes Design

· Übungen

12. Kolleg
Analyse nebenläufiger Systeme

· Einführung

· Petri-Netze

13 und 14. Kolleg
Strukturierte Analyse- Übungen

15. Kolleg 
Objektorientierte Analyse (OOA)

· Einführung UML

· Objekte und Klassen

· Attribute

· Operationen

· UML mit Visio 2000

16. Kolleg
Objektorientierte Analyse (OOA)

· Attribute

· Operationen

17. Kolleg
Objektorientierte Analyse (OOA)

· Assoziationen

· Vererbung

18. Kolleg 
Objektorientierte Analyse (OOA)

· Pakete

· Botschaften

· Szenarios

19. Kolleg 
Objektorientierte Analyse (OOA)

· Muster

· Methodisches Vorgehen

· Checklisten

20. – 22. Kolleg 
Komplex-Übungen zur OOA

